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Kraków, 09.11.2022 r.
ZAPYTANIE OFERTOWE 
ZAMAWIAJĄCY
Narodowy Stary Teatr im. Heleny Modrzejewskiej w Krakowie, ul. Jagiellońska 5, 31-010 Kraków, woj. małopolskie, tel. 12 421 29 77, faks 12 421 33 53.
	Zaprasza do złożenia oferty na:
	Usługę zaprojektowania, opracowania i utworzenia aplikacji interaktywnych oraz wdrożenie ich na wystawie w MICET

	Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:
	Zamówienie obejmuje: 
1) usługę zaprojektowania, opracowania i utworzenia aplikacji interaktywnych oraz wdrożenie ich na wystawie w MICET:
A. Aplikacja pozwalająca na tworzenie moodboardów i zapisywanie wyników prac:
Aplikacja stanowiskowa "Scenografia" wykonana na bazie istniejących moodboardów sceongrafów z trybem umożliwiającym wsparcie dla języka migowego oraz transkrypcji tekstowej. Możliwość pobrania poprzez portal wyników prac. Możliwość wybrania trybu pracy za pomocą interfejsu graficznego oraz za pomocą programowego dostępu.
Podstawowy scenariusz użytkownika obejmuje możliwość tworzenia moodboardów z przygotowanych elementów na podstawie wskazówek lektora oraz zapisywanie wyników pracy. 
· interfejs w języku polskim i angielskim,
· integracja z czytnikiem RFID,
· interfejs wykorzystujący rozwiązania drag&drop,
· możliwość sterowania z zewnątrz za pomocą programowego dostępu (API),
· wdrożenie rozwiązania dla jednego stanowiska multimedialnego, 
· możliwość uruchomienie w trybie pełnoekranowym i okienkowym,
· integracja z istniejącym systemem zapisywania wyników prac (http API).

B. Aplikacja pozwalająca na tworzenie projektu kostiumu:
Aplikacja stanowiskowa "Kostiumy" wykonana na bazie istniejących projektów scenografów z trybem umożliwiającym wsparcie dla języka migowego oraz transkrypcji tekstowej. Możliwość wybrania trybu pracy za pomocą interfejsu graficznego oraz za pomocą programowego dostępu.
Podstawowy scenariusz użytkownika obejmuje możliwość tworzenia projektu kostiumu z przygotowanych elementów na podstawie wskazówek lektora.
· interfejs w języku polskim i angielskim,
· interfejs wykorzystujący rozwiązania drag&drop,
· możliwość sterowania z zewnątrz za pomocą programowego dostępu (API),
· wdrożenie rozwiązania dla jednego stanowiska multimedialnego, 
· możliwość uruchomienie w trybie pełnoekranowym i okienkowym,
· integracja z istniejącym systemem zapisywania wyników prac (http API).

C. Aplikacja pozwalająca na wykonywanie ćwiczeń aktorskich i zapisywanie wyników prac:
Aplikacja stanowiskowa "Kabiny aktorskie" wykonana na bazie istniejących nagrań ćwiczeń aktorskich. Możliwość uruchomienia dedykowanego programu dla osób niesłyszących i słabosłyszących. Interfejs użytkownika umożliwia także pracę dla osób słabowidzących maksymalnie podnosząc dostępność podstawowego scenariusza: wykonywanie wraz aktorem ćwiczeń oraz ich nagrywanie (video, audio). Możliwość pobrania poprzez portal wyników prac. Możliwość wybrania trybu pracy za pomocą interfejsu graficznego oraz za pomocą programowego dostępu.
Podstawowy scenariusz użytkownika obejmuje możliwość tworzenia wysokiej jakości nagrań użytkownika wykonującego ćwiczenia aktorskie oraz możliwość zapisywania wyników pracy.
· interfejs w języku polskim i angielskim,
· integracja z kamerą i mikrofonem,
· integracja z czytnikiem RFID,
· możliwość sterowania z zewnątrz za pomocą programowego dostępu (API),
· wdrożenie rozwiązania dla dwóch stanowisk multimedialnych, 
· możliwość uruchomienie w trybie pełnoekranowym i okienkowym,
· integracja z istniejącym systemem zapisywania wyników prac (http API).

D. Aplikacja umożliwiająca zsynchronizowane odtwarzanie lektora języka migowego
Aplikacja umożliwiająca zsynchronizowane odtwarzanie lektora języka migowego oraz transkrypcji tekstowej dla stanowisk multimedialnych wyświetlających materiały video na nośnikach wielkoformatowych. Możliwość wybrania trybu pracy za pomocą interfejsu graficznego oraz za pomocą programowego dostępu.
· interfejs w języku polskim i angielskim,
· wsparcie dla kodeków h.264, h.265 oraz transkrypcji tekstowej,
· możliwość sterowania z zewnątrz za pomocą programowego dostępu (API),
· wdrożenie rozwiązania dla dwóch stanowisk multimedialnych, 
· możliwość uruchomienie w trybie pełnoekranowym i okienkowym.
2) Wykonawca przeprowadzi szkolenie z zakresu prowadzenia, moderowania i zarządzania aplikacjami dla oddelegowanych pracowników Zamawiającego (maksymalnie 10 osób), co zostanie potwierdzone dokumentem wystawionym przez Wykonawcę.
3) Zamawiający wymaga udzielenia gwarancji i rękojmi na minimum 12 miesięcy od dnia podpisania protokołu końcowego. 
4) Wzór umowy – Załącznik nr 2 do ZO. 
5) Ofertę należy złożyć na formularzu ofertowym – Załącznik nr 1 do ZO. Razem z ofertą Wykonawca składa projekty interakcji aplikacji potwierdzające spełnianie określonych przez Zamawiającego wymagań oraz określające zakres funkcjonalności każdej z aplikacji. Dla każdej z aplikacji Wykonawca przedkłada oddzielny projekt interakcji. 

	Harmonogram realizacji zamówienia
	1) [bookmark: _GoBack]Wykonanie i wdrożenie do dnia 28.02.2023 na podstawie uzgodnionego z Zamawiającym harmonogramu prac.
2) Płatność do 14 dni roboczych dni po wdrożeniu aplikacji. Możliwość rozliczania częściowego dla każdej wdrożonej aplikacji.

	Warunki udziału w postępowaniu ofertowym :
	1) Zamawiający uzna ten warunek za spełniony, jeżeli Wykonawca wykaże, że w ciągu ostatnich 3 lat przed upływem terminu składania ofert, a jeżeli okres działalności jest krótszy, w tym okresie  wykonał co najmniej jedną usługę, o wartości co najmniej 50 000 złotych brutto, obejmujące swoim zakresem wykonanie aplikacji zintegrowanej z kamerą typu DSLR oraz systemem odczytu RFID.

Na potwierdzenie spełniania tego warunku Wykonawca w ofercie wskazuje wykonaną usługę. Wraz z ofertą należy złożyć referencje potwierdzające należyte wykonanie usługi. Zamawiający zastrzega sobie możliwość weryfikacji przedstawionych referencji. 

2) Na podstawie art. 7 ust. 1 Ustawy z dnia 13 kwietnia 2022 r. o szczególnych rozwiązaniach w zakresie przeciwdziałania wspieranie agresji Federacji Rosyjskiej na Ukrainę oraz służących ochronie bezpieczeństwa narodowego (Dz. U. z 2022 r. poz 835 ze zmianami) zwanej dalej Ustawą  Zamawiający z postępowania prowadzonego w trybie zapytania ofertowego wyklucza:

1. wykonawcę oraz uczestnika konkursu wymienionego w wykazach określonych w rozporządzeniu 765/2006 i rozporządzeniu 269/2014 albo wpisanego na listę na podstawie decyzji w sprawie wpisu na listę rozstrzygającej o zastosowaniu środka, o którym mowa w art. 1 pkt 3 Ustawy,
2. wykonawcę oraz uczestnika konkursu, którego beneficjentem rzeczywistym w rozumieniu ustawy z dnia 1 marca 2018 r. o przeciwdziałaniu praniu pieniędzy oraz finansowaniu terroryzmu (Dz. U. z 2022 r. poz. 593 i 655) jest osoba wymieniona w wykazach określonych w rozporządzeniu 765/2006 i rozporządzeniu 269/2014 albo wpisana na listę lub będąca takim beneficjentem rzeczywistym od dnia 24 lutego 2022 r., o ile została wpisana na listę na podstawie decyzji w sprawie wpisu na listę rozstrzygającej o zastosowaniu środka, o którym mowa w art. 1 pkt 3 Ustawy,
3. wykonawcę oraz uczestnika konkursu, którego jednostką dominującą w rozumieniu art. 3 ust. 1 pkt 37 ustawy z dnia 29 września 1994 r. o rachunkowości (Dz. U. z 2021 r. poz. 217, 2105 i 2106), jest podmiot wymieniony w wykazach określonych w rozporządzeniu 765/2006 i rozporządzeniu 269/2014 albo wpisany na listę lub będący taką jednostką dominującą od dnia 24 lutego 2022 r., o ile został wpisany na listę na podstawie decyzji w sprawie wpisu na listę rozstrzygającej o zastosowaniu środka, o którym mowa w art. 1 pkt 3 Ustawy.
Oświadczenie w tym zakresie Wykonawca składa w ofercie.


	Kryteria oceny ofert:
	
1) Kryterium cena (C):
C = (Cn / Co) x 60 pkt, gdzie:
C – przyznane punkty w kryterium cena;
Cn – najniższa cena ofertowa (brutto) spośród wszystkich ważnych ofert;
Co – cena oferty ocenianej (brutto).
Oferta najkorzystniejsza w tym kryterium może otrzymać maksymalnie 60 punktów.
2) Kryterium zakres funkcjonalności aplikacji (K): 
K = KA + KB + KC + KD
	gdzie:
K – przyznane punkty w kryterium zakres funkcjonalności aplikacji;
KA – przyznane punkty w kryterium zakres funkcjonalności aplikacji opisanej w  OPZ pkt 1 lit A;
KB – przyznane punkty w kryterium zakres funkcjonalności aplikacji opisanej w  OPZ pkt 1 lit B;
KC – przyznane punkty w kryterium zakres funkcjonalności aplikacji opisanej w  OPZ pkt 1 lit C;
KD – przyznane punkty w kryterium zakres funkcjonalności aplikacji opisanej w  OPZ pkt 1 lit D.
Ocena zostanie dokonana na podstawie projektów interakcji przedstawionych przez Wykonawcę.
Zamawiający informuje, że niezłożenie wraz z ofertą projektów interakcji określających funkcjonalność aplikacji, skutkować będzie odrzuceniem oferty jako niezgodnej z ZO.
Zamawiający informuje, że nieuwzględnienie w projektach interakcji języka migowego skutkować będzie odrzuceniem oferty jako niezgodnej z ZO.
Oferta najkorzystniejsza w kryterium Zakres funkcjonalności aplikacji może otrzymać maksymalnie 8 punktów.
Komisja Zamawiającego przyzna maksymalnie 2 punkty każdej aplikacji, w której uwzględniono w materiałach audio i video lektora języka migowego i napisy.  
  


3) Kryterium okres gwarancji i rękojmi (G): 

a) okres gwarancji ˃ 12 miesięcy - oferta podlegać będzie odrzuceniu.
b) zaoferowany okres gwarancji = 12 miesięcy - oferta otrzyma 0 pkt 
c) zaoferowany okres gwarancji ˃ 12 miesięcy ˃  24 miesiące - oferta otrzyma 10,5 pkt
d) zaoferowany okres gwarancji ≥ 24 miesięcy ˃ 36  oferta otrzyma – 21,5 pkt
e) [bookmark: _Hlk107301624] zaoferowany okres gwarancji ≥ 36 oferta otrzyma 32 pkt.
Zamawiający wymaga podania w formularzu oferty okresu gwarancji w pełnych miesiącach (liczby całkowite). W przypadku wpisania przez Wykonawcę wartości mniejszych niż liczby całkowite, np.: części dziesiętnych, setnych itd., Zamawiający dokona zaokrąglenia, z zastosowaniem reguł matematycznych.
Minimalny okres gwarancji na przedmiot zamówienia wynosi 12 miesiące, maksymalny 36 miesięcy.
W przypadku, gdy Wykonawca poda krótszy niż 12-miesięczny okres gwarancji, oferta Wykonawcy będzie podlegała odrzuceniu. 
W przypadku, gdy Wykonawca poda dłuższy niż 36-miesięczny okres gwarancji, ocenie będzie podlegał okres 36-miesięczny.
Oferta najkorzystniejsza w tym kryterium może otrzymać maksymalnie 32 punktów.

Sposób obliczenia ostatecznej oceny ofert: S = C + K + G, gdzie:
S – suma przyznanych punktów ze składowych będących cząstkowymi kryteriami oceny ofert.
C, K, G – zgodnie z definicjami jak powyżej.
Łącznie oferta najkorzystniejsza może uzyskać maksymalnie 100 pkt.


	Oferty należy złożyć do dnia:
	22.11.2022 r
	
	do godziny:
	10.00

	Zamawiający przewiduje podpisanie umowy. Wzór umowy w załączeniu. Załącznik nr 2 do ZO

	Ofertę na formularzu (Załącznik nr 1 do ZO) wraz z projektami interakcji należy przesłać na adres:
	e-mail: anna.litak@stary.pl



Zamawiający zastrzega możliwość unieważnienia prowadzonego postępowania  bez podania przyczyn.

									--------------------------------------
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